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Frequenza serie L Tipo Alimentazione | Nr. canali Portata |Nr. codici mem. Uscita
L series frequency Type Power supply |Nr. channels| Range | Mem. code nr Output
GOL4 433,92 MHz Rolling Code |3V=/220 mAh (*) 4 50+100 m / /
GoL4C 433,92 MHz Fixed Code |3V=/220 mAh (*) 4 50+100 m / /
12V= 20 mA
BIXLR22 433,92 MHz / 24V=/~ 20 mA 2 / 200 2 relays 1 A/30 V

(*) Utilizzare batterie tipo CR2032 o equivalenti / Use CR2032 type batteries or equivalent
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DECLARATION CE DE CONFORMITE

DITEC S.p.A. - via Mons. Banfi, 3 - 20142 Caronno P.lla (VA) - ITALY

Déclare ci-aprés que les radiocommandes GOL4, GOL4V, GOL4C, GOL4CV,
BIXLR22 sont conforme aux dispositions établies par la directive 1999/5/CE R&TTE.

Caronno Pertusella, Bﬂgo Bressani

21/06/2006
1. TRANSMETTEUR
Les radiocommandes de la série GOL servent a activer a distance des portes et des
portails motorisés. Les transmetteurs GOL sont compatibles avec tous les récepteurs
BIX et avec tous les tableaux électroniques avec récepteur a bord.

2. RECEPTEUR (fig. 1)

Les récepteurs BIXLR22 peuvent étre insérés directement dans les tableaux
électroniques ou dans la base porte carte CONT1.

Remarque: certains types de tableaux électroniques sont fournis avec le récepteur
4 canaux déja incorporé.

La mémoire BIXMR2 du récepteur peut contenir au max 200 transmetteurs.
Contrdler si la mémoire BIXMR2 est bien insérée sur le connecteur COM du récepteur.
Attention: l'insertion et I'extraction de la mémoire BIXMRZ2 doit se faire avec la
tension coupée.

Les récepteurs sont équipés d’une antenne (fil rigide de 173 mm de long). En
alternative il est possible de connecter 'antenne accordée BIXAL. Pour connecter
'antenne au récepteur utiliser un cable coaxial de type RG58 (10 m max.).
L’antenne doit étre positionnée le plus haut possible et loin de structures métalli-
ques. On peut utiliser les flashs clignotants équipés d’une antenne avec fil.

3. SELECTION CANAUX-SORTIES (fig.1)

Deux des quatre canaux des transmetteurs doivent étre couplés aux deux sorties
du récepteur BIXLR22 moyennant les jumpers suivants :

JR1 = sortie OUT1, activation led LD1;

JR2 = sortie OUT2, activation led LD2.

4. MEMORISATION GOL4-GOLA4C (fig. 2)

- Appuyer sur le bouton PGR qui se trouve sur le récepteur ou sur le tableau
électronique, la led de signalisation SIG s’allume.

- Effectuer une transmission en appuyant sur n’importe lequel des boutons CH
du transmetteur (dans la porte du récepteur).
Cela permettra au transmetteur d’étre mémorisé. Pendant cette phase la led
de signalisation SIG clignote. Lorsque la led s’allume a nouveau il est possible
d’activer un nouveau transmetteur.
Activer tous les nouveaux transmetteurs en effectuant une transmission de la
maniére indiquée plus haut.

Remarque: si JR4=ON tous les canaux sont mémorisés. Si JR4=OFF on ne

mémorise que le canal sur lequel on appuie.

- La sortie de la procédure se fait automatiquement 10 s apres la derniére tran-
smission ou bien en appuyant a nouveau sur la touche PRG (la led SIG s’éteint).

5. MEMORISATION A DISTANCE GOL4 (fig. 3)

Avec JR5=ON on active la programmation a distance. Pour mémoriser des
nouveaux transmetteurs sans intervenir sur le récepteur, appuyer sur le PRG
d’un transmetteur GOL4 déja mémorisé pendant 5 s jusqu’a I'allumage de la led
(dans la porte du récepteur) et appuyer sur n'importe laquelle des touches CH
du nouveau transmetteur.

Remarque: faire attention a ne pas mémoriser involontairement les transmetteurs
des voisins.

6. CLONAGE GOLA4C (fig. 4)

- Appuyer en méme temps sur les touches CH1 et CH2 d’un nouveau transmet-
teur pendant 5 s. La led rouge s’allume.

- Approcher le transmetteur GOL4C déja mémorisé (comme indiqué en fig.4) et
effectuer une transmission en appuyant sur n'importe lequel des boutons CH.

- Apres trois clignotements de confirmation on sort automatiquement de la procédure.

Remarque: il est également possible d’effectuer le clonage des transmetteurs BIXLS2.

7. CLONAGE GOL4C PAR INTRODUCTION D’UN CODE (fig. 5)

- Appuyer en méme temps sur les touches CH1 et CH2 d’un nouveau transmet-
teur pendant 5 s. La led rouge s’allume.

- Entrer un code formé de 10 numéros en appuyant sur CH1=0 (OFF) ou CH2=1
(ON). On a 5 s. a disposition entre une pression et I'autre.

- La sortie de la procédure se fait automatiquement apres avoir entré le dixieme
numeéro. (Le transmetteur clignote 3 fois).

Remarque: cette procédure rend le transmetteur GOL4C I'équivalent d’un tran-

smetteur BIXLS2.

8. EFFACEMENT DES TRANSMETTEURS DE LA MEMOIRE DU RECEPTEUR

- Appuyer surle bouton PRG qui se trouve sur le récepteur ou sur le tableau électronique
enmaintenantla pression pendant 3 s, jusqu'a ce que laled SIG commence a clignoter.

- Pour effacer tous les transmetteurs de la mémoire du récepteur appuyer a nouveau
pendant 3 s. sur le bouton PRG.

- Pour effacer un seul transmetteur, appuyer sur n’importe lequel des boutons
CH du transmetteur a effacer.

- Leffacement est confirmé par le clignotement rapide de la led SIG.

9. REMPLACEMENT BATTERIE (fig. 6)

Faire trés attention lorsque I'on remplace la batterie. Controler les polarités.

Ne pas manier la batterie avec des pinces ou d’autres instruments, elle risque de
se décharger voire méme d’exploser.

Pour avoir des performances de premier niveau, il est recommandé de remplacer
la batterie au moins une fois par an ou de toute maniére lorsque I'on se rend
compte d’'une baisse de portée.

EG-KONFORMITATSERKLARUNG
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Erklart hiermit, dal die Fernsteuerungen GOL4, GOL4V, GOL4C, GOL4CV, BIXLR22
mit den einschldgigen Bestimmungen folgender EG-Richtlinie 1999/5/CE R&TTE.

Caronno Pertusella, Bﬁ 0 Bressal

21/06/2006
1. SENDER

Die Fernbedienungen der Serie GOL dienen der Aktivierung motorisierter Tiiren und
Tore aus der Ferne. Die GOL-Sender sind mit allen BIX-Empfangern und mit allen
Schaltkreisen mit Empfanger an Bord kompatibel.

2. EMPFANGER (Abb. 1)

Die Empfanger BIXLR22 kdnnen direkt in die Schaltkreise oder in die Basis des
Kartenports eingesetzt sein.

Anm.: Einige Schaltkreistypen werden mit einem bereits eingebauten 4-Kanal-
Empfénger geliefert.

Der Speicher BIXMR des Empfangers kann max. 200 Sender enthalten.

Priifen, ob der Speicher BIXMR2 an dem COM-Verbinder des Empfangers eingesetzt ist.
Achtung: Das Einsetzen und Entnehmen des Speichers BIXMR2 muss ohne
Stromversorgung vorgenommen werden.

Die Empféanger sind mit Antennen (steifer Draht Lange 173 mm) versehen. Alter-
nativ kann die vereinbarte BIXAL-Antenne angeschlossen werden.

Fir den Anschluss der Antenne an den Empfanger ein Koaxialkabel Typ RG58
(max. 10 m) verwenden.

Die Antenne muss so hoch wie mdéglich und fern von Metallstrukturen aufgestellt
werden. Es konnen die Blinker, die ein Drahtkabel haben, verwendet werden.

3. WAHL KANALE-AUSGANGE (Abb.1)

2 der 4 Kanale der Sender mussen mit 2 Ausgangen des Empfangers BIXLR22
durch folgende Drahtbriicken verbunden werden:

JR1 =Ausgang OUT1, Aktivierung der LED LD1;

JR2 = Ausgang OUT2, Aktivierung der LED LD2.

4. SPEICHERUNG GOL4-GOL4C (Abb. 2)

- Die Taste PRG am Empfanger oder am Schaltkreis driicken, die Melde-LED
SIG schaltet sich ein.

- Eine Ubertragung durch Driicken irgendeiner der Tasten CH des Senders
(innerhalb der Reichweite des Empfangers vornehmen).
Der Sender wird so gespeichert. Wahrend dieser Phase blinkt die Melde-LED SIG.
Wenn die LED wieder eingeschaltet ist, kann ein neuer Sender aktiviert werden.
Alle neuen Sender durch eine Ubertragung wie angegeben aktivieren.

Anm.: Wenn JR4=0ON, werden alle Kanéle gespeichert. Wenn JR4=OFF, wird nur

die gedriickte Kanaltaste gespeichert.

- Das Verlassen des Verfahrens erfolgt automatisch nach 10 s ab der letzten Ubertra-
gung oder durch erneutes Driicken der Taste PRG (die LED SIG schaltet sich aus).

5. FERNSPEICHERUNG GOL4 (Abb. 3)

Mit JR5=ON wird die Fernprogrammierung aktiviert. Um einen neuen Sender
ohne Betatigung des Empfangers zu speichern, PRG eines bereits 5 s lang
gespeicherten Senders GOL4 bis zum Einschalten der LED (innerhalb der
Reichweite des Empfangers) driicken und irgendeine der Tasten CH des neuen
Senders driicken.

Anm.: Acht geben, dass nicht ungewollt die Sender der Nachbam gespeichert werden.

6. KLONIERUNG GOL4C (Abb. 4)

- Gleichzeitig 5 s lang CH1 und CH2 eines neuen Senders driicken. Die rote
LED schaltet sich ein.

- Den bereits gespeicherten Sender GOL4C (wie geeignet in Abb. 4) nahern und
durch Driicken irgendeiner der Tasten CH eine Ubertragung vornehmen.
Nach dreimaligem Bestatigungsblinken wird automatisch das Verfahren verlassen.

Anm.: Auch die Klonierung der Sender BIXLS?2 ist méglich.

7. KLONIERUNG GOL4C DURCH EINGABE DES CODES (Abb. 5)

- Gleichzeitig 5 s lang CH1 und CH2 eines neuen Senders driicken. Die rote
LED schaltet sich ein.

- Einen Code von 10 Ziffern durch Driicken von CH1=0 (OFF) oder CH2=1 (ON)
eingeben. Zwischen dem zweimaligen Driicken hat man 5 s lang Zeit.

- Das Verlassen des Verfahrens erfolgt automatisch nach der Eingabe der zehnten
Ziffer. (Der Sender blinkt dreimal).

Anm.: Dieses Verfahren macht den Sender GOL4C gleichbedeutend mit dem

Sender BIXLS2.

8. LOSCHEN DER SENDER AUS DEM EMPFANGERSPEICHER

- Die Taste PRG an dem Empfanger oder am Schaltkreis 3 s lang gedriickt halten,
bis die LED SIG zu blinken beginnt.

- Zum Léschen aller Sender aus dem Empfangerspeicher indem man erneut 3 s
lang die Taste PRG gedriickt halt.

- Zum Loéschen einen einzelnen Sender, muss man irgendeine der Tasten CH
des zu I6schenden Senders driicken.

- Das Léschen wird durch das schnelle Blinken der LED SIG bestatigt.

9. BATTERIEWECHSEL (Abb. 6)

Beim Batteriewechsel sehr vorsichtig umgehen. Die Einsetzrichtung beachten.
Keine Zangen oder andere Gerate dafiir verwenden, um die Gefahr einer Entladung
oder Explosion zu vermeiden.

Um eine optimale Leistung zu garantieren, wird empfohlen, die Batterie einmal im
Jahr oder dann zu ersetzen, wenn eine erhebliche Verringerung der Reichweite
festgestellt wird.
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